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EN F'ORME AUX TOILETTES LE'S AUTRES TES IDEES TES DECOUVERTES
TU TE PRESENTERAS TU PASSERAS TU ECOUTERAS TU PARTAGERAS TU ANNONCERAS
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LE MATERIEL AUCUN MECANISME FOUILLER ET REFOUILLER DERRIERE TES PARTENAIRES LES INDICES TROUVES
TU RESPECTERAS TU NE FORCERAS TU DEVRAS TU REPASSERAS TU NOTERAS
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LES OBJETS TROUVES LES OFJETS UTILISES T'ENTETER TES DIFFICULTES L’AIDE DES AUTRES
TU REGROUPERAS!" TU ECARTERAS? TU EVITERAS TU AVOUERAS TU ACCEPTERAS

F ' (MAIS PAS TROP) l

<=
TON CALME LES AUTRES CONCENTRE LE GAME MASTER LE CHRONO
TU GARDERAS TU RESPECTERAS TU RESTERAS TU ECOUTERAS TU OUBLIERAS
(MAIS PAS TROP)
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LES TACHES ENTRE JOUEURS LE POINT, DE TEMPS . LA LAMPE TORCHE
EN TEMPS TU FERAS PRES DE TOI TU GARDERAS

RENONCER LE SOURIRE )
TU REFUSERAS TU GARDERAS TU REPARTIRAS

(2) CEPENDANT, PARFOIS, UN OBJET PEUT ETRE UTILISE PLUSIEURS FOIS. N'HESITEZ PAS A LE DEMANDER AU GAME MASTER AVANT D’ENTRER DANS LA SALLE.
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(1) ATTENTION, SE SOUVENIR DE L'EMPLACEMENT D’UN OBJET EST PARFOIS NECESSAIRE.
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